REGELSITUATION LOCH 2
Erleichterung fir die Penalty Area um das Griin

1 - Der Ball kommt in der Penalty Area zu liegen und hat zuletzt eine gelbe Linie gekreuzt:
Mit einem Strafschlag kdnnen sie einen Ball von der Stelle spielen, wo der vorherige Schlag gemacht wurde.
Mit einem Strafschlag kdnnen sie einen Ball innerhalb des Erleichterungsbereichs auf der Linie zuriick Fahne —
Eintrittspunkt droppen.
Mit einem Strafschlag durfen sie einen Ball in der gekennzeichneten Drop Zone fallen lassen.

2 - Der Ball kommt in der Penalty Area zu liegen und hat zuletzt eine rote Linie gekreuzt:
Als zuséatzliche Option zu Fall 1, dirfen sie mit einem Strafschlag einen Ball in dem 2 Schligerlangen groRem
Erleichterungsbereich, nicht ndher zum Loch als der Kreuzungspunkt, fallen lassen.

3 - Der Ball fliegt iiber das Griin und kommt in der Penalty Area hinter dem Griin zur Ruhe:
Mit einem Strafschlag kdnnen sie einen Ball von der Stelle spielen, von wo der vorherige Schlag gemacht wurde.
Mit einem Strafschlag diirfen sie einen Ball in der gekennzeichneten Drop Zone fallen lassen.
Als zusatzliche Option zu Fall 1, durfen sie mit einem Strafschlag einen Ball in dem 2 Schligerlingen groRem
Erleichterungsbereich, nicht ndher zum Loch als der Kreuzungspunkt, fallen lassen.

4 - Der Ball kommt auf dem Griin auf und rolit zuriick in den Teich oder er trifft einen Baum und springt zuriick in das
Wasser:
Es kommt darauf an welche Farbe die Linie hat, welcher der Ball zuletzt gekreuzt hat. Hat der Ball zuletzt die gelbe
Linie gekreuzt, gehen sie bitte nach Nummer 1 vor.
Hat der Ball zuletzt die rote Linie gekreuzt diirfen sie mit einem Strafschlag einen Ball in dem 2 Schligerldngen groRem
Erleichterungsbereich, nicht ndher zum Loch als der letzte Kreuzungspunkt, fallen lassen.
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